Tävlingsreglementet för Smålands SF (SmSF)

KAP 1: ALLMÄNNA BESTÄMMELSER
Spelregler

Inom Smålands SF gäller FIDE:s och SSF:s spelregler

Klasser 
D Knatte

t.o.m. det kalenderår som spelaren fyller 10

C Minior

t.o.m. det kalenderår som spelaren fyller 13

B Kadett

t.o.m. det kalenderår som spelaren fyller 16

A Junior

t.o.m. det kalenderår som spelaren fyller 20

Senior


fr.o.m. det kalenderår som spelaren fyller 21

Veteran+50

fr.o.m. det kalenderår som spelaren fyller 50

Veteran+65

fr.o.m. det kalenderår som spelaren fyller 65

Anmärkning: Seniortävlingar är öppna för alla oavsett ålder. I juniortävlingar är det tillåtet att delta i valfri högre åldersklass, men ej i lägre.

Rätt att delta
Endast den som är medlem i någon av förbundets föreningar och finns i medlemsregistret äger rätt att delta i tävlingar i Smålands SFs regi. Undantaget är skoltävlingar och ungdomstävlingar.
Spelarövergångar och representation
Övergång mellan klubbar kan ske under hela året och sker genom att den nya föreningen skickar in den särskilda blanketten till SSSF för spelarövergång. Datum gäller från det datum som står på blanketten. En spelare kan endast delta i en tävling, för en klubb. En spelare kan endast byta huvudklubb en gång per år.
Om en spelare är huvudmedlem i en klubb utanför distriktet men medlem i en klubb i distriktet kan han delta i individuella distriktstävlingar, om spelaren anmäler sig i denna klubbs namn. 

Tvister, domslut och protester
Tävlingsledarna/domare avgör eventuella tvister som uppkommer under en DM-tävling, Protester mot domslut skall ske skriftligt och vara SmSF tillhanda senast fem dagar efter aktuell tävling.

Spelarnas uppförande
Spelare som bryter mot spelregler och beslut, eller uppträder så att arrangemanget skadas, kan enligt stadgarna §9 varnas eller stängas av från spel i ett år.

Arrangören
Varje arrangör ska verka för arrangemangens kvalitet och sportslighet, samt för spelarnas trivsel.

Arrangören svarar för att:

· med god planering se till att utsatta tidsplaner håller.
· en ELO-domare finns till tävlingen.
· god ordning, tystnad och rökförbud råder i spellokalen.
· spellokalen öppnas senast 30 minuter före spelstart.
· FIDE:s spelregler finns tillgängliga samt för tävlingen samt för tävlingen särskilda regler och program är tydligt anslagna.
· städning och bortplockning av spel inte påbörjas förrän sista ronden är färdigspelad.
· resultatlista publiceras på Smålands SF hemsida.
Justeringsklausulsystem
Ett reglemente kan inte reglera alla situationer som kan uppstå.

Om det behövs ska nödvändiga justeringar ske inom ramen för inbjudan. Justeringar skall vara så små som möjligt och får endast omfatta spelform, rondantal och betänketid.

Kap 2 Seriespel (Småländskan)
Med seriespel menas lagtävling som enligt Bergers system genomförs med fastställda dagar

Serien spelas med 4-5 mannalag i grupper om 4-8 lag 

Småländskan div 1 spelas som 5-mannalag, div II som 4-mannalag 

Betänketid är som i SSF allsvenskan

Varje lag skall utse en lagledare som ansvarig.

Detaljerande tävlingsbestämmelse skickas ut i samband med lottning

Kap 3 Turneringar
Definition
Med turnering menas tävling, individuellt och lag, som oavsett spelform genomförs på en plats vid ett tillfälle

Seniortävling
Individuella Smålandsmästerskapet (DM)
Spelas under 2-3 dagar med minst 7 ronder Schweizer och minst 3 ronder med långa partier (90 min+30 sec) per drag. Övriga ronder kan vara snabbschack från (15 min+5sec) och uppåt.

Snabbschacks-DM
Spelas som 4-manna klubblag och individuellt

Speltid (15 min+10 sec)

Arrangören bestämmer tävlingsordning och spelform med ledning av deltagarantalet
Blixt-DM 
Spelas som 4-manna klubblag och individuellt

Speltid är(3 min+2 sec) eller 5 min.

Arrangören bestämmer tävlingsordning och spelform med ledning av deltagarantalet

Veterantävlingar
Veteran-DM

Spelas i två klasser:+50 och +65

Spelas under 2-3 dagar med minst 7 ronder Schweizer och minst 3 ronder med långa partier (90 min+30 sec) per drag. Övriga ronder kan vara snabbschack från (15 min+5sec) och uppåt.

Juniortävlingar
Individuella Smålandsmästerskapet (DM)
Klass A och B spelas under två dagar med minst 4 ronder Schweizer och minst 3 ronder med långa partier (90 min+30 sec) per drag. Övriga ronder kan vara snabbschack från (15 min+5sec) och uppåt.

Klass C spelas under 1 dag med 4 ronder Speltid (30 min +10 sec)

Klass D spelas under 1 dag med 5-7 ronder Berger eller 7 ronder.

Speltid (15 min+5 sec) Nordisk monrad

Snabbschacks-DM
Spelas  individuellt.

Speltid (15 min+10 sec)

Arrangören bestämmer tävlingsordning och spelform med ledning av deltagarantalet
Blixt-DM 
Spelas individuellt Speltid är( 3 min+2 sec) eller 5 min.

Arrangören bestämmer tävlingsordning och spelform med ledning av deltagarantalet
Lag-JDM

Klass A  Junior
3 ronder Berger eller nordisk monrad 
(90 min+30 sec) per drag

Klass B Kadett
3 ronder Berger eller nordisk monrad
(90 min+30 sec) per drag

Klass C Miniorer 
5-6 ronder Berger eller nordisk monrad
(15 min+10 sec) per drag

Klass D Knattar
5-6 ronder Berger eller nordisk monrad
(15 min+10 sec) per drag

Skollag-DM
Skollag-DM spelas med lag om 4 spelare och är öppen för samtliga grund och gymnasieskolor i Småland. 

Klass A  Junior
3 ronder Berger eller nordisk monrad 
(45 min+10 sec) per drag

Klass B Kadett
3 ronder Berger eller nordisk monrad 
(45 min+10 sec) per drag

Klass C Miniorer 
5-6 ronder Berger eller nordisk monrad
(15 min+10 sec) per drag

Klass D Knattar
5-6 ronder Berger eller nordisk monrad d
(15 min+10 sec) per drag

Kap 4 Poängberäkning och särskiljning
Poängberäkning,

Partipoäng:
1 1/2 0 vid vinst, remi och förlust utom klass C,D som ger 3,2,1p.

Matchpoäng:
2, 1, 0 vid vinst oavgjort och förlust.

Huvudregel:
För samtliga tävlingar i kap 3 gäller att den spelare som har tagit mest partipoäng vinner. Om två eller flera spelare slutar på lika många partipoäng skils de åt genom särskiljningsreglerna.

För lagtävlingar gäller matchpoäng och sedan partipoäng. Frirond räknas som 3 partipoäng

Särskiljning:
Arrangören ska följa särskiljningsreglerna för SSF i DM tävlingar.

Individuella tävlingar enligt Berger

1. Inbördes möte

2. Bästa resultat mot övriga spelare i den ordning de placera sig

3. Flest antal vinster

4. Flest antal svarta partier

5. Svart inbördes

Individuella tävlingar enligt Schweizersystemet

1. Kvalitetspoäng (not 1)

2. Inbördes resultat 

3. Flest vinster

4. Flest svarta partier

5. Lottning

Lagtävling enligt Bergers system

1. Pairtipoäng.

2. Inbördes möte (not 2)

3. Bästa resultat mot övriga lag i den ordning de placerat sig.

4. Svart vid bord 1 i inbördes möte

Lagtävling enligt Schweizersystemet

1. Partipoäng.

2. Inbördes möte

3. Bästa resultat på de första 2 borden.

4. Bästa resultat på bord 3

5. Lottdragning

Lagtävling med endast 2 deltagande lag.

1. Resultat vid bord 1-3.

2. Resultat vid bord 1-2.

3. Resultat vid bord 1.

Frirond 

Not 1Indivduellt
Vid Bergertävling ges ingen extra poäng, vid schweizersystem gers 1 poäng.

Not 2 Lagtävling
Vid Bergertävling ges ingen extra poäng vid schweizersystem räknas det som maximal seger, förutsatt att laget är fulltaligt.

Ej fulltagligt lag. 

Lag som ställer upp med färre spelare ska besätta bord 1 och nedåt, så vakanser uppstår vid de sista borden. Varje vakans ger motståndarlaget 1 p. Vid vakans för båda lagen är resultatet 0-0

Förfarande då spelare utgår från turnering
Bergers system; har spelaren spelat mindre än hälften räknas inte de spelade partierna, om mer än hälften räknas de som vunna av motståndarna.'

Schweizersystem; Redan uppnådda resultat räknas, spelaren tas inte med i den fortsatta lottningen.

Schackbarometern.

Spelas över ett antal deltävlingar där ett visst antal räknas.

Klasserna är Knatte (A) Minior (B) Kadett ( C )


Betänkertiderna är minst 15 min.

